RACUNARSTVO | INFORMATIKA

Predmet izucavanja informatike je razvoj | primena informacionih tehnologija, razvoj informacionih
delatnosti | angaZzovanje ljudi u obavljanju tih delatnosti.

Primena racunarstva | informatike u savremenom drustvu omogudila je efikasniji | efektivniji rad
preduzeéa, drzavnih organa | institucija.

Racunarski sistemi

Racunarski sistemi (racunari) su elektronske masine koje obraduju ulazne informacije (podatke ili
naredbe) i iz njih proizvode izlazne informacije (rezultate). Racunari su preuzeli mesto ljudima kod
poslova koje je potrebno obaviti velikom brzinom, koji se stalno ponavljaju, koji zahtevaju veliku
preciznost, ali su ljudi joS uvek dominantni kod poslova gde je potrebna kreativnost i poslova koji su
uvek razliciti.

Kako je racunarski sistem samo masina koja radi po odredenom programu, moze se reci da se svaki
racunarski sistem sastoji od dve komponente: same masine - racunarskog hardvera i programa po
kojima racunar radi — racunarskog softvera. Izraz hardver oznacava fizicke uredaje racunarskog sistema
(monitor, tastatura, mis, Stampac, procesor,...). Izraz softver predstavlja skup programa koji
omogucavaju rad racunara ( operativni sistemi, aplikativni programi,...).

Hardver i softver Cine jedinstven sistem, pa su u racunarskoj tehnologiji dobili zajedni¢ko ime racunarski
sistem.
Personalni racunari

Personalni racunar (PC — personal computer) je raéunar predviden za licnu upotrebu. Postoje dve klase
personalnih ra¢unara:

Stoni (desktop) racunar je PC koji je dizajniran tako da bude u stalnoj upotrebi na odredenom mestu tj.
nije prenosiv. Termin ,desktop” je oznadavao horizontalno orijentisano kuciste, sa na njega postavljenim
monitorom. Savremeni desktop racunari imaju odvojene monitore i tastature i proizvode se u razlic¢itim
oblicima.

Prenosivi racunari su namenjeni za mobilni rad. Imaju performanse gotovo identi¢ne desktop
racunarima. Ovde spadaju: laptop, notebook, tablet PC.

Stoni (desktop) raéunar Prenosivi racunar



Tipi¢na konfiguracija desktop PC-ja

Savremena konfiguracija desktop PC-ja se sastoje iz:
-Kucista (sa komponentama unutar njega)
-Monitora

-Tastature

-Misa.

PC sa dodatnom opremom

PC moze biti opremljen i dodatnom opremom u vidu perifernih uredaja:
-Stampad,
-skener,
-zvucnici itd.

Stampaé

Tastatura Kuciste

Hardver

Hardver se sastoji od:

1. centralnog dela racunara (centralne jedinice) u koji spadaju centralni procesor i operativna,
unutrasnja memorija

2. perifernih jedinica: ulazne jedinice, izlazne jedinice, ulazno-izlazne jedinice i sekundarna spoljna
memorija.

Ulazne jedinice
Uredaji koji se koriste za unos informacija u racunar nazivaju se ulazne jedinice. Naj¢esée se za unos
podataka koristi tastatura. Osim tastature kao ulazne jedinice koriste se i mis, skener, digitalni foto
aparat, digitalna kamera, mikrofon, digitajzer (graficka tabla), ¢itac bar koda.

Izlazne jedinice

Izlazne jedinice se koriste za prikaz informacija koje se nalaze u ra¢unaru. Najéesce se koristi monitor, a
osim njega koriste se i Stampag, ploter, zvuénik, slusalice.



Centralna jedinica

Centralna jedinica sastoji se od kuéista u kome se nalaze:
-osnovna (mati¢na) ploca (sxstem board, mother broad),
‘procesor,

‘-RAM memorija,

.diskovi (FDD, HDD, CD, DVD),

-graficka kartica,

-zvuéna kartica,

‘mrezna kartica,

-modem,

-izvor napajanja,

Pored ovih komponenti mogu se dodati i dodatne komponente ( FM i TV kartica ...).
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Kuéiste racunara

Kuciste PC racunara predstavlja kutiju u koju su smesteni najvazniji delovi racunara (procesor, mati¢na
ploc¢a, hard disk, cd drajv, napajanje i razne kartice -zvu¢na, video, interni modem i sli¢no).

Kuéista se mogu podeliti na:

PoloZena (desktop, vodoravna, horizontalna, leZze¢a) — ova kudista stoje vodoravno. Ranija kudéista su bila
ovakva, ali su danas skoro skroz potisnuta. Ovakva kudista su se stavljala na sto, a monitor se stavljao na
kuciste (otuda naziv desktop - ,na stolu”).

Uspravna (tower, vertikalna, stoje¢a) — ova kucista stoje vertikalno, kao toranj (eng. tower). Dalje se
mogu podeliti na: microtower, minitower, miditower i bigtower kucista, zavisno od velicine. Veli¢ina
kucista zavisi od broja potrebnih uredaja (tzv. kapacitet kucista). Za serverske racunare se preporucuju
velika kucista (bigtower), a za ku¢ne i kancelarijske potrebe se uglavnom koriste srednja i mala kudista
(npr. miditower).



Monitor

Monitor je izlazni uredaj koji prikazuje racunarske signale kao sliku koju korisnik vidi. On je vazan deo PC
racunara. Korisnik preko njega komunicira sa raunarom jer monitor daje na uvid korisniku Sta ra¢unar
radi. Kada korisnik unosi podatke, oni se prikazuju na ekranu, a takode i rezultati rada raunara, kao i
eventualne programske poruke.

Monitori se mogu klasifikovati na vise nacina. Na osnovu tehnoligije kojom su napravljeni monitori mogu
biti:

Katodni monitori (CRT), Monitori sa te¢nim kristalom (LCD), Plazma monitori i LED monitori.
KapaKTtepucTtmke mMoHUTOpA:
* Pesonyumja - je ogpeheHa 6pojem nuKcena,, Tj 060jeHNX Tayaka, Ha MOHUTOPY. Pe3onyumja je
n3paxkeHa y bpojeBnMma NUKcena Koju ce Hasase y BOLAOPABHUM M YCNPABHUM JIMHWjaMa MOHUTOpPa (HMp.
1024x768, 1280x1024)
* BefIMuMHa eKpaHa - ce mepu y uHuuma (1" = 2,54 cm), Heke nosHaTuje BennumHe cy: 17", 19", 21", 22",
* CTaHaapA NpuKasa - cTaHAapa, Npukasa Uan o4HOC WUpKUHe 1 BUcUHe: 4:3116:9
* TlpMK/bydyak moxke 6uTn aHanordun (VGA) n gurutanum (DVI)

Napajanje

Napajanje je hardverski deo ra¢unara koji obezbeduje napon i struju rac¢unarskim komponentama

unutar kucista. Pretvara naizmenicni napon iz mreze u jednosmerni (3.3V, 5V, 12V)
Glavna karakteristika napajanja je njegova snaga, koja se meri u vatima (Watt).




Maticna ploca

Matic¢na plo¢a (motherboard) je osnova racunarskog sistema koja objedinjuje sve ostale komponente t;j.
sve komponente koje ¢ine ra¢unarski sistem povezane su preko mati¢ne plo¢e. To je najveéa od svih
ploca u racunaru, na koju su smestene i sve najvaznije komponente: Mikroprocesor, Memorije,
Magistrale, Slotovi za prosirenja, Prikljucci za povezivanje sa drugim komponentama.
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Socket - utiénica

Memorijski slotovi
Chipset

SATA
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Front Panel prikljucci

Procesor

Mikroprocesor ili CPU nadgleda ili upravlja svim procesima u racunarskom sistemu. Uti¢e na ukupne
karakteristike racunara. Svaka generacija procesora je donosila idejna reSenja koja su poboljSavala
njihove karakteristike. Pojavom nove generacije pada cena prethodne. Postavlja se u odgovarajuée
podnozje za prikljuenje na mati¢noj ploci — socket, a preko se stavlja kuler.

Hladenje

Vrste hladenja:

Aktivno (kuleri i vodeno hladenje) i Pasivno (nema ventilator, pa je nec¢ujno)
Kuler (cooler) je sistem za aktivno hladenje procesora. Kuler se najéesée sastoji od:
hladnjaka i ventilatora. Hladnjak je metalni deo sa rebrima koji ima ulogu da poveca
povrsinu sa koje se emituje toplota. Uloga ventilatora je da omoguci bolje strujanje
vazduha oko hladnjaka, a time i bolje hladenje.

RAM memorija

RAM (random access memory) omogucava izvrSavanje programa. Svaki program sa odgovarajuéim
podacima koji centralni procesor izvrSava nalazi se u RAM memoriji. Da bi se program mogao izvrsiti, on
se iz stalne memorije (npr. hard disk) mora "kopirati" u radnu memoriju. Dakle, za vreme rada racunara
u RAM-u se nalaze podaci i programi sa kojima rac¢unar radi. Po iskljuéenju napajanja ra¢unara sadrzaj
ove memorije se gubi. Radi se o memoriji u koju je moguce vrsiti i upis, ali i ¢itanje podataka (za razliku
od ROM memorije, iz koje se podaci mogu samo ditati).



CACHE memorija

Kes (Cache) je brza memorija malog kapaciteta u kojoj se drZe podaci koji se ¢esto koriste. ReSava
problem izmedu brzine procesora i radne RAM memorije. Nalazi se u samom procesoru (interni-
primarni) ili uz procesor (eksterni-sekundarni cache).

HDD i SSD disk

Koriste se za trajno ¢uvanje podataka, i nakon iskljuéenja ra¢unara podaci ostaju sacuvani.

Glavna razlika lezi u nacinu skladistenja (smestanja) podataka. HDD disk je do pojave SSD-a sadrzao sve
podatke sa ra¢unara. Patent je kompanije IBM i predstavlja oblik magnetnog skladistenja podataka — to
znaci da se u memorisanju informacija oslanja na iglu i magnetne ploce koje se vrte velikom brzinom
(dok igla sve vreme pise/brise informacije). Slicno gramofonskoj plodi i igli. To je glavni razlog osetljivosti
HDD-a na udarce. Pored osetljivosti na potrese mane hard diska su i ,losi sektori” koji nastaju usled
pritiska igle na povrSinu magnetne ploce, te buka koju proizvodi
sam pokretni sklop HDD-a. Uprkos svom sporijem radu, izazvanim
rotacijom magnetne plode i pozicioniranjem igle, HDD raspolaZe
veéim kapacitetom te je bolja opcija za skladistenje
multimedijalnih sadrzaja. Zbog prirode svog funkcionisanja trosi
vise energije. Jeftiniji je.

SSD disk je znacajno brzi jer njegov rad pociva na drugacijoj
tehnologiji —koristi memorijske cipovei radi po principu fles
memorije. Te je zato tiSi. Drugim refima, ne mora da trazi podatke, nema pokretne delove - pokazao
se prakti¢nijim kod profesionalnih obrada fotografija (npr. upotrebe Photoshop-a), pokretanja video
igara, ali i u podizanju i pokretanju sistema. Zato se SSD diskprimarno koristi za skladistenje operativnog
sistemai svih prateéih programskih instalacija. Energetski je efikasniji i znatno laksi u odnosu na hard
disk, te otvara prostor za kreiranje tanjih uredaja. Kada je cena u pitanju, solid-state disk je skuplji, ali se
trend opadanja nastavlja. Dok varijabilnost cene zavisi od kapaciteta SSD-a. Cuva podatke bez napajanja.

Imajudi u vidu sve navedene prednosti i nedostatke, odgovor na pitanje SSD ili HDD krije se u njihovoj
kombinaciji, u kojoj bi SSD disk sluzio kao sistemski dok bio hard disk bio dovoljan za multimedijalne
sadrzaje.

Racunarski softver (Software)

Da bi racunarski sistem funkcionisao pored racunarskih komponenti (hardver) potrebni su i odgovarajudi
programi za rad racunara. Skup svih programa u racunarskom sistemu naziva se softver (software) i
moze se podeliti na:

» operativne sisteme,
« sistemski softver i
« aplikativne programe.




Virusi

Virusi su mali Stetni (destruktivni) programi koji se nalaze na nekom medijumu ( disketi, CD-u, DVD-u,
internetu). Oni mogu biti samostalni ili u okviru nekog drugog programa (trojanski konj). Zbog osobine
da se sami kopiraju i inficiraju druge fajlove dobili su i ime virusi. Kada se jednom racunar inficira
virusom on se kopira i inficira vise datoteka. U zavisnosti od ideje kreatora virusa :

-virus moZze odmah da pravi probleme,

-moZze da ¢eka specifian dogadaj ( na primer koliko se puta kopirau),

-moze da ocitava datum na racunaru i aktivira se odredenog datuma,

-moze da se reprodukuje i onda napravi Stetu.

Virusi najé¢esée briSu odredene, ili sve podatke koji se nalaze na disku. Postoje virusi koji samo ometaju
rad rac¢unara, ali ne briSu fajlove. Za sprecavanje Sirenja, otkrivanje i uklanjanje (dezinfekciju fajlova)

virusa koriste se programi koji se nazivaju ANTIVIRUSI. Veoma je vazno kod koriS¢enja antivirusnih
programa da imamo najnovije definicije virusa kojima se dopunjuje nas antivirusni program (updates).

Da bi se zastitili od virusa treba postovati sledeca pravila:

-instalirati antivirus program na racunar,

-redovno dopunjavati antivirus program,

- proveravati datoteke prilikom razmene s drugim korisnicima,

-aktivirati antivirus program pre kopiranja (download) fajlove sa interneta,
- izbegavati preuzimanje datoteka sa nepoznatih mesta na mrezi,
-izbegavati razmenu datoteka sa nepoznatim korisnicima,

-izbegavati otvaranje elektronske poste s prilogom od nepoznatih korisnika bez prethodne antivirus
provere,

-kupovati programe od autorizovanih prodavaca.
Zdravlje i bezbednost

Nauka koja se bavi vezom izmedu predmeta i uredaja (stolova, stolica, automobila, racunara, telefona
...) i Covekovog zdravlja zove se ergonomija, a preporuke naucnika su veoma vazne. One se, izmedu
ostalog, odnose i na pravilno sedenje za stolom na kome je smesten racunar, pravljenje pauza u radu,
pravilno koriséenje tastature, misa i monitora. Svakodnevno vise€asovno gledanje u monitor, koris¢enje
tastature i misa izaziva i neke zdravstvene probleme. Vrlo ¢esto se javlja u bolovi u zglobovima, rukamai
ledima i ta profesionalna boles se naziva RSI-Repititive Strain Injury. Kako vreme odmice, sve veci broj
poslova zahteva sedenje pred nekom vrstom ekrana. U pojedinim zemljama broj ljudi koji koristi racunar
na radnom mestu penje se i na preko 70 odsto populacije, a gotovo tri ¢etvrtine njih ima probleme s




vidom ili o¢ima, uglavnom ljudi sa vise od Cetrdeset godina. Ovi problemi su objedinjeni pod imenom
Computer Vision Syndrome (CVS) odnosno ,,sindrom kompjuterskog vida”. Ovaj sindrom obuhvata
sledece simptome: zamor ociju, suve oci, ose¢aj pecenja u o€ima, osetljivost na jace osvetljenje, mutan
vid, glavobolje koje dovode do vrtoglavice i mucnine kao i bolove u ramenima, vratu i ledima. CVS ima
viSe uzroka, ali za svaki postoji preventivno resenje, sto kroz vezbe, $to kroz ergonomski dizajn uredaja i
radnog mesta.Osim fizickih problema kod dugotrajnog rada na racunaru, rad na racunaru moze
prouzrokovati psihicke probleme izazvane stresom. Da bi smo izbegli ovakve smetnje treba se strogo
pridrzavati uputstava koje su propisali naucnici koji proucavaju uticaj racunara na zdravlje ljudi.
Najvaznija pravila su:

-pravilno sedenje za stolom,
-monitor mora da bude 45-60 cm od ociju,
-nakon svakog sata rada na racunaru treba praviti pauze od 10-15 minuta,

-zastita monitora od refleksije i bljeska svetla.
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Najbolji nacin da se izbegnu Stetne posledice rada na racunaru je koriS¢enje ergonomskih (koji su
prilagodeni ljudskom telu) stolica, stolova, miSeva, monitora i pravljenje ¢estih pauza u radu.
Ergonomsko radno okruzenje nam omoguduje kvalitetniji i zdraviji rad na radnom mestu.

Najvecu pazinju treba obratiti pri kupovini monitora jer najéeS¢e smetnje nastaju s o€ima. OCi su gradene
da gledaju na daljinu, a rad na ra¢unaru zahteva intezivnu koncentraciju na predmete u blizini. Pri
treptaja i vlazenje oka Sto prouzrokuje ostecenje vida. Uvek treba kupovati kvalitetne monitore ( skupe )
jer Stednjom na monitoru prouzrokovacete oStecenja na svojim o¢ima.




